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DIGITALIS KULTURA TANTARGY

A NAT 2020-ban jelent meg, az informatika tantargyat valtotta.

Alapveto valtozasok

1. Oraszam novekedése

* Informatika a NAT 2012-ben:

Evfolyam 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11.
Tanéra/hét (1) 1 1 2

 Digitalis kultira (ajanlas a 8 évfolyamos altalanos iskolak és a 4 évfolyamos gimnaziumok szamara)

Evfolyam 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11.
Tanora/hét 1 1 1 1 1 1 2 1 2




DIGITALIS KULTURA TANTARGY

A NAT 2020-ban jelent meg, az informatika tantargyat valtotta.

Alapveto valtozasok

2. Tartalom valtozasa

Informatika témakorei

1.
2.
3.

Informatikai eszkozok hasznalata
Alkalmazoéi ismeretek

Problémamegoldas informatikai
eszk6zokkel és modszerekkel

4. |Infokommunikacio

=

Az informacios tarsadalom

Konyvtari informatika

Digitalis kultura témakorei alsé tagozaton

. A digitalis vilag korulottunk

A digitalis eszk6zok hasznalata
Alkotas digitalis eszk6zokkel
Informacioszerzés az e-Vilagban

Védekezés a digitalis vilag veszélyei
ellen

A robotika és a kddolas alapjai




DIGITALIS KULTURA TANTARGY

A NAT 2020-ban jelent meg, az informatika tantargyat valtotta.

Alapveto valtozasok

2. Tartalom valtozasa

Informatika témakorei
1. Informatikai eszkozok hasznalata
2. Alkalmazdi ismeretek

3. Problémamegoldas informatikai
eszk6zokkel és modszerekkel

4. |Infokommunikacio

Az informacios tarsadalom

=

6. Konyvtari informatika
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Digitalis kultura témakorei felsé tagozaton
1.

Algoritmizalas és blokkprogramozas
Online kommunikaci6

Robotika

Szovegszerkesztés
Bemutaté-készités

Multimédias elemek készitése
Tablazatkezelés

Az informacios tarsadalom, e-Vilag

A digitalis eszk6zok hasznalata



DIGITALIS KULTURA TANTARGY

A NAT 2020-ban jelent meg, az informatika tantargyat valtotta.
Digitalis kultura témakorei gimnaziumban

Alapveto valtozasok

2. Tartalom valtozasa

Informatika témakorei
1. Informatikai eszkozok hasznalata
2. Alkalmazdi ismeretek

3. Problémamegoldas informatikai
eszk6zokkel és modszerekkel

Infokommunikacioé
5. Az informacios tarsadalom

6. Konyvtari informatika
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Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv
hasznalata

Informacios tarsadalom, e-Vilag
Mobiltechnoldgiai ismeretek
Szovegszerkesztés

Szamitogépes grafika

Multimédias dokumentumok készitése
Online kommunikacio

Publikalas a vilaghalon

Tablazatkezelés

0. Adatbazis-kezelés

| 1. A digitalis eszkozok hasznalata




AZ ERETTSEGIVIZSGA: INFORMATIKA

Tartalomorientalt kompetenciak:
1. Informaciés tarsadalom

2. Informatikai alapok — hardver

3. Informatikai alapok — szoftver

4. Szbvegszerkesztés

5. Tablazatkezelés

6. Adatbazis-kezelés

7. Informacids haldzati szolgaltatasok

8. Prezentdcio és grafika

9. Konyvtarhasznalat

10. Algoritmizalas, adatmodellezés

11. A programozas eszkozei




AZ ERETTSEGIVIZSGA: INFORMATIKA

Tartalomorientalt kompetenciak:

1.

U Bl s L [

Informacids tarsadalom
Informatikai alapok — hardver
Informatikai alapok — szoftver
Szovegszerkesztés

Tablazatkezelés

Adatbazis-kezelés

Informacios haldzati szolgaltatasok
Prezentdcio és grafika

Kényvtarhasznalat

10. Algoritmizalds, adatmodellezés

11. A programozas eszkozei

Gyakorlati vizsga: 180 perc (emelt szint 240 perc)

1.

NSRS

Szovegszerkesztés

Prezentacio, grafika, weblapkészités
Tablazatkezelés

Adatbazis-kezelés

Algoritmizdlds, adatmodellezés

Elérhet6 pontszam: 120 pont




AZ ERETTSEGIVIZSGA: INFORMATIKA

Tartalomorientalt kompetenciak:

1.

U Bl s L [

Informacids tarsadalom
Informatikai alapok — hardver
Informatikai alapok — szoftver
Szovegszerkesztés

Tablazatkezelés

Adatbazis-kezelés

Informacids haldzati szolgaltatasok
Prezentdcio és grafika

Kényvtarhasznalat

10. Algoritmizalas, adatmodellezés

11. A programozas eszkozei

Szébeli vizsga: max. 15 perc (20 perc)

1.

2
3.
4

Informacids tarsadalom

Informatikai alapok — hardver
Informatikai alapok — szoftver
Kommunikacid az interneten (gyakorlati
kivitelezéssel)

Konyvtarhasznalat

Elérhet6 pontszam: 30 pont




AZ ERETTSEGIVIZSGA: DIGITALIS KULTURA

Tartalomorientalt kompetenciak:

1. Szovegszerkesztés

2. Szamitogépes grafika és képszerkesztés
3. Bemutatokészités

4. Tablazatkezelés

5. Adatbazis-kezelés

6. Publikalas a vilaghalon

7. Algoritmizalas, adatmodellezés

8. A programozas eszkozei




AZ ERETTSEGIVIZSGA: DIGITALIS KULTURA

Tartalomorientalt kompetenciak:

1.

2.

Szovegszerkesztés

Szamitogépes grafika és képszerkesztés
Bemutatokészités

Tablazatkezelés

Adatbazis-kezelés

Publikalds a vilaghalén

Algoritmizalas, adatmodellezés

A programozas eszkozei

Gyakorlati vizsga kozépszinten: 180 perc

1.
2.

Szovegszerkesztés

Vizuadlis elemek (szdmitégépes grafika és
képszerkesztés, bemutatokészités)

Tablazatkezelés
Adatbazis-kezelés

Algoritmizalds és programozas
(algoritmizdlds, adatmodellezés, a
programozds eszkozei)




AZ ERETTSEGIVIZSGA: DIGITALIS KULTURA

Tartalomorientalt kompetenciak:

1.

2.

Szovegszerkesztés

Szamitogépes grafika és képszerkesztés
Bemutatokészités

Tablazatkezelés

Adatbazis-kezelés

Publikalas a vilaghalon

Algoritmizalas, adatmodellezés

A programozas eszkozei

Gyakorlati vizsga kozépszinten: 180 perc

1.
2.

Szovegszerkesztés

Vizualis elemek (szdmitégépes grafika és
képszerkesztés, bemutatokészités)

Tablazatkezelés
Adatbazis-kezelés

Algoritmizalds és programozas
(algoritmizdlds, adatmodellezés, a
programozds eszkozei)

Elérhet6 pontszam: 100 pont




AZ ERETTSEGIVIZSGA: DIGITALIS KULTURA

Tartalomorientalt kompetenciak:

1.

2.

Szovegszerkesztés

Szamitogépes grafika és képszerkesztés
Bemutatokészités

Tablazatkezelés

Adatbazis-kezelés

Publikalds a vilaghalén

Algoritmizalas, adatmodellezés

A programozas eszkozei

Gyakorlati vizsga emelt szinten: 240 perc

1. Dokumentumkészités (Szévegszerkesztés,
szamitogépes grafika és képszerkesztés,
bemutatdkészités, publikdlds a vilaghdlon)

VAGY
Tablazatkezelés
2. Adatbazis-kezelés

3. Algoritmizalas és programozas
(algoritmizdlds, adatmodellezés, a
programozds eszkozei)

Elérhet6 pontszam: 120 pont




AZ ERETTSEGIVIZSGA: DIGITALIS KULTURA

Tartalomorientalt kompetenciak:

1.

2.

Szovegszerkesztés

Szamitogépes grafika és képszerkesztés
Bemutatokészités

Tablazatkezelés

Adatbazis-kezelés

Publikalds a vilaghalén

Algoritmizalas, adatmodellezés

A programozas eszkozei

Szobeli vizsga kozépszinten: NINCS

Kivétel:
100/1997. Korm.r. 41.§ (2)

...k6zépszintii digitdlis kultura vizsgatdrgybodl tett
vizsga esetén, ha a vizsgazo gyakorlati teljesit-
ménye elérte a tizenkettd szazalékot, de nem érte el
a huszonét szdzalékot, a vizsgatdrgy koz-ponti
vizsgakbévetelményeiben meghatdrozott maodon
szobeli vizsgadt tehet.




AZ ERETTSEGIVIZSGA: DIGITALIS KULTURA

Tartalomorientalt kompetenciak:

1.

2.

Szovegszerkesztés

Szamitogépes grafika és képszerkesztés
Bemutatokészités

Tablazatkezelés

Adatbazis-kezelés

Publikalds a vilaghalén

Algoritmizalas, adatmodellezés

A programozas eszkozei

Ha kell kozépszinten szdbeli vizsga:

legfeljebb 20 tétel, A) és B) feladat
A) feladat: egy téma kifejtése konkrét tartalmi
szempontok alapjan

* els6 5 témakor

* témakoronként legalabb 2-2 feladat

* szoban, onalléan kell kifejteni

* szamitégépes szemléltetés kérhetd
B) feladat: egy programozasi feladat megoldasa
és bemutatasa

* internetkapcsolattal nem rendelkez6

szamitogépet hasznalhat a felkésziiléshez
* az elkészitett megoldast kell bemutatni

Elérhet6 pontszam: 50 pont




AZ ERETTSEGIVIZSGA: DIGITALIS KULTURA

Tartalomorientalt kompetenciak:

1.

2.

Szovegszerkesztés

Szamitogépes grafika és képszerkesztés
Bemutatokészités

Tablazatkezelés

Adatbazis-kezelés

Publikalds a vilaghalén

Algoritmizalas, adatmodellezés

A programozas eszkozei

Szobeli vizsga emelt szinten:

legalabb 20 tétel
A) és B) feladat

A) feladat: els6 6 témakorbdél egy téma kifejtése
konkrét tartalmi szempontok alapjan

* minden témakorbdl kell tétel
* szamitégépes szemléltetés kérhet6

B) feladat: egy programozasi feladat megoldasa
és bemutatdsa
* internetkapcsolattal nem rendelkez6
szamitogépet hasznalhat a vizsgazo a
felkészuléshez
* az elkészitett megoldast kell bemutatni

Elérhet6 pontszam: 30 pont




GYAKORLATIVIZSGA KOZEPSZINTEN

Témakor Pontszam

Szovegszerkesztés 40

Prezentacio, grafika,

weblapkészités 30
Tablazatkezelés 30
Adatbazis-kezelés 20

Osszesen 120 pont




GYAKORLATIVIZSGA KOZEPSZINTEN

Informatika Digitalis kultura

Témakor Pontszam Feladat Témakorok Pontszam
Szovegszerkesztés 40 Szovegszerkesztés 25
Wi 0 |visliselemek | e 20
Tablazatkezelés 30 Tablazatkezelés 25
Adatbazis-kezelés 20 Adatbazis-kezelés 15

Algoritmizalas és Algoritmizdlds, adatmodellezés 15
programozas A programozads eszkézei
Osszesen 120 pont | Osszesen 100 pont




GYAKORLATIVIZSGA EMELT SZINTEN

Témakor Pontszam
Szovegszerkesztés,
prezentacio, grafika, 30

weblapkészités

Tablazatkezelés 15

Adatbazis-kezelés 30

Algoritmizalas,

adatmodellezés e

Osszesen 120 pont




GYAKORLATIVIZSGA EMELT SZINTEN

Informatika Digitalis kultura

Témakor Pontszam Feladat Témakorok Pontszam
. , L, Szévegszerkesztés, szamitogé-pes
Szovegszerkesztés, Dokumentumkészités grafika és képszerkesztés,
prezentacio, grafika, 30 vagy bemutatdkészités, publikdlds a 35
weblapkészités Tablazatkezelés vilaghalon ,
VAGY tabldzatkezelés
Tablazatkezelés 15 Adatbdazis-kezelés 35
, . , Algoritmizalas és Algoritmizdlds, adatmodellezés
Adatbazis-kezelés 30 5 ) bR BB OB 50
progra mozas A programozas eszkozei

Algoritmizalas, 45
adatmodellezés
Osszesen 120 pont | Osszesen 120 pont




DIGITALIS KULTURAVIZSGA TEMAKOREI

|. SZOVEGSZERKESZTES

Kovetelmény:

egy valasztott szovegszerkeszto program kezel€se;

a szovegszerkeszto program eszkozeinek hasznalata adott
probléma megoldasara;

feladatleiras alapjan szoveges dokumentumok készitése;
a szovegszerkesztd nyelvi eszkozeinek kezelése;

szoveges dokumentumba keépek, tablazatok, illetve egy¢b
objektumok beillesztése, modositasa;

kordokumentum létrehozasa;

nagymeretll dokumentumok kezelése.

Csuklés buszok

Kiilon érdemes vizsgdlni a legnagyobb befogaddéképességli csuklés autébuszok gydrtdsit, erre vonat-
kozdan azonban csak hazai pontos adatok dllnak rendelkezésre. A kiilfoldi gydrak adatai a vizsgdle idé-
szakban nem térnek ki a csuklés autébuszok gydredsi darabszimaira. Az 1970-es évekig a esuklds autd-
buszok gydrtdsa érdekében csak a német gydrtdk tettek emlitésre méled [épéseket (Henschel, MAN,
Mercedes-Benz).

Eurdpdn kiviil az 1970-es években csuklésautdbusz-gydrtds nem volt. Pontos adatok hidnydban a pon-
tos részardny nem 4llapithaté meg, csak vélelmezhetjiik, hogy az 1970-es és 1980-as években az Tkarus
a csuklds autébuszok vildgtermelésének 2/3, de akdr 3/4 részéuis adhatta.

Autébuszexport

Az Ikarus szerepét a viligpiacon nemcsak a gydrtott darabszdm, de az exportdlt mennyiség rekintetében
is érdemes megvizsgdlni.

A vildg legjelentdsebb autébusz-exportdrei (1960-1990)

1960 | 1965 | 1970 | 1975 | 1980 | 1985 | 1990
USA 6497 | 4407 | 3500 | 5053 | 4500 | 2032 | 8036
Egyesiilt Kirdlysdg 4772 | 5310 | 7085 | 9590 | 4006 | 1612 | n/fa
Franciaorszdg 1031 304 183 2404 | 2173 984 n/a
NSZK 3285 | 3394 | 2434 | 4785 | 4758 | 2785 | 2077
Olaszorszig 369 873 1198 | 2597 | 3105 | 2989 | 3466
Svédorszdg 1440 | 1106 | 1088 | 3570 | 5015 | 3751 187
IKARUS 1186 | 2167 | 4718 | 9371 | 12222 | 12170 | 7658

J6l ldrszik, hogy 1970-re — a mini- és midibuszokat nem szdmftva — az Ikarus a vildg egyik vezetd nagy
autdbusz-exportérévé vilt, 1975-re pedig egyérrelmiien a vildg legnagyobb autébusz-exportér villalata

volt. Ezt a vezets szerepét a gydr ezt kivetden tovdbb erGsitette, és az 1990-es évek elejéig megtartotta.




DIGITALIS KULTURAVIZSGA TEMAKOREI

1. Hozzon létre egy 1280 képpont széles, 640 képpont magas képet. munkdjiat mentse
a szerkesztéprogram alapértelmezett formatumaban urteleszkop néven!

A r 1 1 - - - . i S Helyezze el 6nallé rétegen az ur. png képet, amely a plakat hattérképe lesz! A réteg neve
2 . SZA I TO G E P ES G RA F I KA ES K E PSZ E R K E SZT i legyen tir! (Az ur. pngképet sem atméreteznie, sem vagnia nem szitkséges, annak ellenére

o 40 K (Lot

Kovetelmény:

* rasztergrafikus abrak létrehozasa és modositasa; Vl H A RJ E I_Z E,S

* vektorgrafikus abrak Iétrehozasa ¢s modositasa;

* araszter-, a vektorgrafikus abrak tarolasi és szerkesztési

modszereinek ismerete;
P . , , , A FOKOZAT FENY SZABALYOK

* digitalisan rogzitett keépet, fenyképet modositasa,
manipulédlasa, szerkesztése; -

* raszter- ¢s vektorgrafikus abrak egymasba torténd

atalakitani. 90/perc

¢. Ugyeljen arra. hogy a szévegek ne takarjik se az trteleszkép modelljét. se
a vonalakat!




DIGITALIS KULTURAVIZSGA TEMAKOREI

A prezentacidban felhasznalando kép (kupa) eléallitasa:

BEMUTATOKESZITES Digitli kulira R |
kozépszint : I
Minta az Anonymus pontverseny feladathoz: I
Kovetelmény: r
* egy bemutatokeszitd program kezelése; |
e . y ANONYMUS
* a bemutatokeészitd program eszkozeinek hasznalata az S TUERSE Y 7
adott probléma megoldasara;
- - , i o, 2 Legyél Te a 3. fordwlé bajnoka! i
» feladatleiras alapjan bemutato készitése;
J4 r J4 )4 .o .o .o 4 174 , kupa -bng 1. dia
* képek és abrak szoveges kornyezetbe torténd elhelyezése,
ey : . Dl :
adatok tablazatos elrendezése; 1 m %% :
O] !
* bemutatokészitesi alapelvek alkalmazasa; 3 3
* interaktiv bemutatok létrehozasa. T =amee 5
advany pontversen,
2.dia 3. dia It
I

Ty~ Ziw ©L 1§ SZ0VeEwl TSIt VIZSZIITeSWll & THEsuUlcEw eIl hUZepTes

5. Az elsé dia (cimdia) elkészitése:

a. Az elsd dia hattérszine az RGB(34. 43. 50) kodu sététsziirke szin legyen!

b. Az .Anonymus Pontverseny” feliratot fehér szinnel. legalabb 70 pontos

méretben, nagybetiis betiistilussal készitse el!



DIGITALIS KULTURAVIZSGA TEMAKOREI

’ 7 /4
3 TAB LA 2 ATKE 2 ELES 1. Taltes hes g Fm30 sevrand Fort crfvaatailt o tahlazatlasslihes a7 41 = ~=114t41 l'P7H|:'\r‘|Fn=-|1!
° _

Minta az e_gj‘_ém' munkalapral: _ b
Kovetelmény: ﬂ =
* egy valasztott tablazatkezeld program kezelése; atha 2
vag] o t
» atablazatkezeld program eszkozeinek hasznélata az adott pon o
probléma megoldasara; 2. e P
o]
» tablazatba szoveg, kép, egyeb objektum beillesztése,
tU.laJ donségainak médOSitésa; 3. | Minta a stafisztika munkalaprol: 0 N - . i
« adatok tablazatokba rendezése, és formazasa; | Pt YRR Y . :
. J J sz r ) r 7y J r Pénzfeldoba: dményének vizsgal
» fliggvények és sajat képletek hasznalata, szamitasok elvégzése ; T —
az adatokkal 3 1.dobs Fej 1 | F§ [ s
4 2.dobas Fej  Igen 2 fras | 49
* kilonbozo adatformatumok célszerti hasznalata; A 5  3.dobis Fej Igen 3
. , , < 6 4.dobas iras 1 Leghosszabb azonos
* hivatkozasok haszna]ata; 2 7 5.dobas fras Igen 2 hossza | 6
, — , . e, A 8 6.dobas Fej 1 vége 42
» adatok rendezese, koziiliik meghatarozottak kigytljtése; o 7.dobis frés | cleie | 37
., . ., . . 7 10 8.dobas Fej 1 dobds | Fej
* megfeleld tipusu diagram készitése, tulajdonsagainak 11 9.dobds irds |
, ror g 12 10.dobas irds  Igen 2 e
mOdOSItasa' 13 11.dobés Fej 1 2oy
14 12.dobas iras 1 { n }')
15 13.dobas fras 2
20232.05.15. 16 1 g

14. dobéas  Fej




DIGITALIS KULTURAVIZSGA TEMAKOREI

4. ADATBAZIS-KEZELES

Kovetelmény:

egy valasztott adatbazis-kezeld rendszer kezelése;

tudja hasznalni az adatbazis-kezel6 eszkozeit az adott
probléma megoldasara;

az adatmodell alapjan adatbazis definialasa, tartalmanak
karbantartasa;

fajlban tarolt adatok importalasa az adatbazis-kezeld
programba;

ismerje az adattipusokat, az adatokon értelmezett
miveleteket €s fliggveényeket;

adattablak kozotti kapcesolatok felismerése, azok hasznalata;
adatbazisokbol lekérdezéssel informacio szerzése;
adattablak tartalmanak moédositasa.

Digitalis kultara
kozépszint

Digitalis kultara
kozépszint

4. Csopi-filmek

A Bujtor Istvin nevével féml
az elkészilt hét Csopi-film
afilm.txt,astab.txtésa
1. Keszitsen 1y adatbazist csi

kodolasn — szdveges allomy
stab, szerepla)! Az allomsy
illitsa be a megfeleld tipus

Tablik:
Sfilm (id, cim, ev, hossz)
id A film azof
cim A film cim
ev A film kes)
hossz A film heos|
szereple (id, szinesz, szerep)
id A szerepld
szinesz Az adott s
Ha egy szi
akdcor a ne
Az adattab)
szerep Az adott s
Egy filmb
stab (id, filmid, szereploid)
id Azonositd
filmid A film azol
szereploid Az adott fil
film
LI .
cim
hossz
A kdvetkezo feladatok megq

Ugyeljen arra, hogy a megeldaf

2. Néhany szerepld a filmekbe
Listazza lekérdezés segitsé
(Jonmaga)

4. Kutyaaktivitas

Egy évtizede még ritkasig volt. ma mar sok ember coukldjan latjuk: az egyre tibbet tudd
okosérakat. Ezek az 6rdk figyelik a fizikai aktivitast, mémel: pulzust, véroxigénszintet. de akdr
vérnyomast és EKG-t is. Ma még kevesen tudjik, de vehetiink altivitismérdt a macskinknak
és a kutyanknak is. A kntyak eszkize figyeli a mozgast, az alvast, az ugatst, de figyelmeztet
arra is, ha rendellenesen sokat vakarozik vagy rdzza magit a kedvenciink

Egy kutyas egyesiletben 2022 tavaszin szerezte be az elso ilyen eszkozt az egyik gazdi,
azota sokan kovették példajat. A tavasztol aupnszius végéig mért adatok a kutya. txt és
az aktivitas. txt dllomanyokban talalhatol.

1. Keészitsen fij adatbazist kut vasktivitas néven! A mellékelt két — tabulatorokkal tagolt.
UTF-8 kddolist — széveges allomanmyt (kutya.txt, aktivitas. txt) importilja
az adatbdzisha a fajlnévvel azonos nevil tibldba (kutya. akfivitas)! Az dllomanyok elsd sora
amezdneveket tartalmarza. A létrehozds sordn allitsa be a megfeleld tipusokat és kmlesokat!

Tablak:
kutya (id, nev, szuldatum, kan, ivartalanitott, testtomeg, kaloria)
id A kutya azonositéja (szam), ez a kules
nev A kutya neve (szoveg), értéke egyed:
sruldatum A kmtya sziiletési datuma (datum)
kan A kutya neme (logikai), ha kan, akkor igaz, ha szuka. éntéke hamis

ivartalanitott A kutya allapota (logikai), ha ivartalanitott, aldor igaz, egyébkeént hamis

testtomeg A lutya testtdmege egész kg-ban kifejezve (szam)

kalaria A lutya napi energiaigénye kilokaléridban kifejezve (szdm). Legalabb
ennyi energidt kell a nap folyaman felhasznalnia normalis taplalas

aktivitas (id, datum, kutvaid, razas, vakarezas, ugatas, kalevia, alvas)

id Az altivitis bejegyzésének azonositdja (szam). ez a kmles
datum A napi adatok datuma (datum)
kutyaid A méréshez tartozd kutya azonositdja (szim)
razas Megadja, hogy a kutya rendellenssen sokat razta-e magit (logikai)
vakarozas Megadja. hogy a kutya rendellenesen sckat vakarozott-e (logikai)
ugatas Megadja. hogy az adott napon hiny idoszakban ugatott (szam)
kaloria A lutya adott napi energiafelhasznilisa kilokaldridban (szam)
alvas A kutya alvasmindsége (szdm). értéke 0 és 100 kSzotti szam

utya akivitas

L ] - 1

3. Hany c¢rara lenne sziksé
megnézni? A valaszt adja o
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5. ALGORITMIZALAS, ADATMODELLEZES:

DIGITALIS KULTURAVIZSGA TEMAKOREI

Kovetelmeny:

pontos feladatmeghatarozas alapjan adatmodell
felallitasa;

ismerje az algoritmusok mondatszerl leirasat;

ismerje a tipusalgoritmusok felhasznalasanak
lehetoségeit;

megoldando feladathoz algoritmus készitése;
algoritmusok szamitogeépes megvaldsitasa szovegesen
vagy algoritmusleir6 eszkozzel megadott feladat alapjan;

programozasi feladat megoldasa a valasztott
programozasi nyelven;

tudja hasznalni a valasztott programozasi nyelvet €s a
valasztott fejlesztoi kornyezetet.

A PROGRAMOZAS ESZKOZEI

Digitilis kultira
kézépszint

Digitalis kultira
kézépszint

5. Szallitas

Egymas utin sorban érkezd targy|
legfeljebb 20 kg tomeg keriilhet. Min
A dobozba csomagolas modszere a ki

egy 1j dobozba a targyakat sorf
ha a dobozba, a témeghatart fi

amennyiben mar nem tehetd b
dobozt kezdenek.

A targyak szama 135, és a tomegiik a k]
16, B8, 9, 4, 3, 2,
Keszitsen programot. amely az er
szabidlyok figyelembevételével! Ugy
adjon, ha a tomegek értékét a program
A program forraskodjdt mentse
szamat és tomeget nem kell ellenorizn
A képemnyore irast igénylo részfl

A mintihoz tartalmiban hasonldan
2. feladat), valamint wtaljon a kiin
1. A megadott 13 szamet tarolja el

A 15 szam rendelkezésre all a ¢
atmasolhato.

[

A tirgyak témege alapjin hatiroz

3. Hatdrozza meg, hogy hiny dobozr
eredmenyeket irassa ki a mintanal]

Minta a sziveges kimenet kialakita
2. feladat
A térgvak témegének &ssze

3. feladat
B dobozok tartalménak tdm
A sziikséges dobozok szama

5. Kitalalo

Egy betiikitaldlo jatékban egy rejtett szot kell meghatarozni a tippekre adott valaszokbol
A jaték soran szavakat adunk meg tippként, és erre valaszként azt kapjuk meg. hogy a rejtett
szoban hol és mely betiket talaltuk el. A megtalalt betiket megjelenityiik, a tévesek helyen
pontot (... ) irunk ki

Ebben a feladatban csak olyan szavakkal foglalkozunk, melyek az angol abécé betiiivel
leithatok, és pontosan hatbetiisek. A kénnyebb feldolgozhatésiz érdekében minden szé csupa
kisbetiivel szerepel. A rejtett szot 15 taroltbél véletlenszeriien kell kivalasztani. A szavak
rendelkezésre allnak a szavak.txt dllominyban is és onnan a program forraskodjiba
bemasolhatok. A szavak a kévetkezok:

fuvola, csirke, adatok, asztal, fogoly, bicska,
farkas, almafa, babeona, gerinc, dervis, bagoly,
ecetes, angyal, boglya

Példaul:
rejtett sz6: bicska
tipp: babona
valasz: b....a

Eészitsen programot, amely a megadott szavak kéziil véletlenszerlien valaszt egy rejtett szot,
és a felhasznald tippjeire vdlaszt ad addig. amig az ld nem talilja a szd Gsszes benijét, vagy
amig a stop szdval a futast le nem allitja!

A program forraskodjat mentse kitalalo néven! A program megirdsakor a felhaszndld
altal megadott karakterek helyességét nem kell ellenériznie. Feltételezheti, hogy nem

tartalmaznak specialis jeleket. szokdzt. ékezetes karaltereket. nagybetiket. és minden tipp
hatbetis.

A képernyore irast igénylo részfeladatok esetén az ékezetmentes kiiras is elfogadott.

1. A megadott 15 szét rogzitse a program forrasaban egy megfeleld adatszerkezetben!

=]

. A rejtett szot valassza ki a régzitett szavak kézil véletlenszeriien vgy. hogy azonos esélye
legyen mindegyiknek!

3. Addig kérje a program a hatbetils tippeket. amig a rejtett szonak mind a hat betije ismertté
nem valik! Az utébbi szabaly alol kivétel, ha a stop szoval a jatékot megallitja
a felhaszndls.

. A jaték végén ha nem a stop szd miatt fejezddik be, irassa ki a mintanak megfelelden

a megfejtéshez hasznalt tippek szamat, kiilonben ne irjon ki semmit!

R022.0515.




DIGITALIS KULTURAVIZSGA TEMAKOREI

6. PUBLIKALAS AVILAGHALON

Kovetelmény:

e a HTML formatumu dokumentumok szerkezeti
elemeinek ismerete:

 ¢rtse a CSS hasznalatanak alapelveit;
 tudja webdokumentum tartalmat és stilusat szerkeszteni;

* tudjon weblapot kesziteni HTML ¢s CSS nyelven
kodszerkeszto alkalmazassal.




A 2024. EVIVIZSGAN HASZNALHATO SZOFTVEREK

ketszintu.hu

LA kbzépiskola altal szervezett kozépszinti digitalis kultura vizsga
esetén a vizsgazo az iskola altal kihirdetett szoftverek kéziil valaszthat.
Az érettségi vizsga részletes kovetelményeinek megfeleloen, a
vizsgazonak a jelentkezéssel egy idoben le kell adnia eqy nyilatkoza-

tot, amelyben megjelbli, hogy az érettségi vizsgan az egyes szoftver-
csoportokon beliil az adott feladattipusok megoldasahoz az adott
vizsgaidOszakra a vizsgaszervezo altal rendelkezésére bocsatott
szoftverlistabol mely szoftvereket kivanja hasznalni.”




KOZEPSZINTEN HASZNALHATO SZOFTVEREK

Windows 10 (64 bit)* operaciés rendszeren

Szoftverek Szoftvercsoportok
- MS Office 2019 Professional Plus
- LibreOffice 7.4

- MS Access datbézis-kezeld proer
- LibreOffice Base a MySQL adatbazismotorral Adatbazis-kezeld program

Irodai szoftvercsomag

- Az operécios rendszer vagy az irodai szoftvercsomag
részét képezd alkalmazas

- GIMP 2.10 Grafikus szerkesztok

- IrfanView 4.6x

- Inkscape 1.3

- Visual Studio Code 1.81 a kovetkezo kiegészitokkel:
- Live Server (Ritwick Dey) 5.7 vagy ujabb
- Python (Microsoft) 2023.14 vagy jabb Kodszerkeszték
- Pylance (Microsoft) 2023 .8 vagy ijabb

- Notepad++ 8.5

- Code::Blocks 20.03 MinGW/GCC

- Python 3.11 + IDLE (Python GUI)

- PyCharm Community 2022.2 with Python 3.11

- MS Visual Studio Community 2019 (desktop
development — Visual Basic, Visual C#, Visual C++)

- JAVA SE — Apache NetBeans IDE 12.0 LTS, JDK 8

- JAVA SE — Intelli] IDEA Community 2022.2, JDK 17

- Zeal 0.6 a kovetkezo sigocsomagokkal:

Programozasi nyelv /
programozoi kérmyezet

- G+ - Java SE8

- CSS - Java SE17 Offline sugd
- Emmet - MySQL

- HTML - Python 3

* A vizsga szempontjabol a Windows operacids rendszerek Home, Professional, Enterprise valtozatai nem jelentenek kiilénbséget.



EMELT SZINTEN HASZNALHATO SZOFTVEREK

Windows 10 (64 bit)* operaciés rendszeren

Szoftverek Szoftvercsoportok
- MS Office 2019 Professional Plus (MS Access nélkiil) Irodai szoftvercsomag, amely
- LibreOffice 7.4 (LibreOffice Base nélkiil) nem tartalmaz adatbazis-kezel6t

- MariaDB 10, melynek elérése PHPMyAdmin 5.2
segitségével bongészon keresztiil biztositott
- Az operacios rendszer vagy az irodai szoftvercsomag
részét képezo alkalmazas
- GIMP 2.10 Grafikus szerkesztok
- [rfanView 4.6x
- Inkscape 1.3
- Visual Studio Code 1.81 a kovetketo kiegészitokkel:
- Live Server (Ritwick Dey) 5.7 vagy jabb
- Python (Microsoft) 2023.14 vagy Gjabb Kodszerkesztok
- Pylance (Microsoft) 2023.8 vagy jabb
- Notepad++ 8.5
- Code::Blocks 20.03 MinGW/GCC
- Python 3.11 + IDLE (Python GUI)
- PyCharm Community 2022.2 with Python 3.11
- MS Visual Studio Community 2019 (desktop development
— Visual Basic, Visual C#, Visual C++)
- JAVA SE — Apache NetBeans IDE 12.0 LTS, JDK 8
- JAVA SE — Intelli] IDEA Community 2022.2, JDK 17

- Zeal 0.6 a kévetkez6 stigocsomagokkal:

Adatbazis-kezel6 program

Programozasi nyelv /
programozoi kdrnyezet

- C++ - Java SES8

- (CSs - Java SE17 Offline sugd
-  Emmet - MySQL

- HTML - Python 3

* A vizsga szempontjabol a Windows operacios rendszerek Home, Professional, Enterprise véltozatai nem jelentenek kiilonbséget.



DIGITALIS KULTURA ERETTSEGI VIZSGAVALTOZASAI

A kozépszintl vizsga elméleti ismereteket nem kér szamon
* Nincs konyvtari informatika
* Van rasztergrafika, vektorgrafika, képszerkesztés feladat
* Kozépszinten is van programozas feladat
* Kozépszinten nem kovetelmény a webszerkesztés
* Kozépszinten csak gyakorlati vizsga
* kivéve ha a vizsgazo nem éri el a gyakorlati pontszam 25 %-at
* Kozépszinten a gyakorlati vizsgan elérhetdé pontszam 100 pont
* Emelt szinten az elsé feladat valaszthaté

* Emelt szinten adatbazis-kezelés feladatnal tervezéracs nem hasznalhatoé




KERDESEK

Koszonom a figyelmet!




