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DIGITÁLIS KULTÚRA TANTÁRGY

A NAT 2020-ban jelent meg, az informatika tantárgyat váltotta.

Alapvető változások

1. Óraszám növekedése

• Informatika a NAT 2012-ben:

• Digitális kultúra (ajánlás a 8 évfolyamos általános iskolák és a 4 évfolyamos gimnáziumok számára)

Évfolyam 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11.

Tanóra/hét 1 1 1 1 1 1 2 1 2

Évfolyam 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11.

Tanóra/hét (1) 1 1 2



DIGITÁLIS KULTÚRA TANTÁRGY

A NAT 2020-ban jelent meg, az informatika tantárgyat váltotta.

Alapvető változások

2.  Tartalom változása

Informatika témakörei

1. Informatikai eszközök használata

2. Alkalmazói ismeretek

3. Problémamegoldás informatikai 

eszközökkel és módszerekkel

4. Infokommunikáció

5. Az információs társadalom

6. Könyvtári informatika

Digitális kultúra témakörei alsó tagozaton

1. A digitális világ körülöttünk

2. A digitális eszközök használata

3. Alkotás digitális eszközökkel

4. Információszerzés az e-Világban

5. Védekezés a digitális világ veszélyei 

ellen

6. A robotika és a kódolás alapjai



DIGITÁLIS KULTÚRA TANTÁRGY

A NAT 2020-ban jelent meg, az informatika tantárgyat váltotta.

Alapvető változások

2.  Tartalom változása

Informatika témakörei

1. Informatikai eszközök használata

2. Alkalmazói ismeretek

3. Problémamegoldás informatikai 

eszközökkel és módszerekkel

4. Infokommunikáció

5. Az információs társadalom

6. Könyvtári informatika

Digitális kultúra témakörei felső tagozaton

1. Algoritmizálás és blokkprogramozás

2. Online kommunikáció

3. Robotika

4. Szövegszerkesztés

5. Bemutató-készítés

6. Multimédiás elemek készítése

7. Táblázatkezelés

8. Az információs társadalom, e-Világ

9. A digitális eszközök használata



DIGITÁLIS KULTÚRA TANTÁRGY

A NAT 2020-ban jelent meg, az informatika tantárgyat váltotta.

Alapvető változások

2. Tartalom változása

Informatika témakörei

1. Informatikai eszközök használata

2. Alkalmazói ismeretek

3. Problémamegoldás informatikai 

eszközökkel és módszerekkel

4. Infokommunikáció

5. Az információs társadalom

6. Könyvtári informatika

Digitális kultúra témakörei gimnáziumban

1. Algoritmizálás, formális programozási nyelv 

használata 

2. Információs társadalom, e-Világ

3. Mobiltechnológiai ismeretek

4. Szövegszerkesztés

5. Számítógépes grafika

6. Multimédiás dokumentumok készítése

7. Online kommunikáció

8. Publikálás a világhálón

9. Táblázatkezelés

10. Adatbázis-kezelés

11. A digitális eszközök használata



AZ ÉRETTSÉGI VIZSGA: INFORMATIKA

Tartalomorientált kompetenciák:

1. Információs társadalom

2. Informatikai alapok − hardver

3. Informatikai alapok − szoftver

4. Szövegszerkesztés

5. Táblázatkezelés

6. Adatbázis-kezelés

7. Információs hálózati szolgáltatások

8. Prezentáció és grafika

9. Könyvtárhasználat

10. Algoritmizálás, adatmodellezés

11. A programozás eszközei



AZ ÉRETTSÉGI VIZSGA: INFORMATIKA

Tartalomorientált kompetenciák:

1. Információs társadalom

2. Informatikai alapok − hardver

3. Informatikai alapok − szoftver

4. Szövegszerkesztés

5. Táblázatkezelés

6. Adatbázis-kezelés

7. Információs hálózati szolgáltatások

8. Prezentáció és grafika

9. Könyvtárhasználat

10. Algoritmizálás, adatmodellezés

11. A programozás eszközei

Gyakorlati vizsga: 180 perc (emelt szint 240 perc)

1. Szövegszerkesztés

2. Prezentáció, grafika, weblapkészítés

3. Táblázatkezelés

4. Adatbázis-kezelés

5. Algoritmizálás, adatmodellezés

Elérhető pontszám: 120 pont



AZ ÉRETTSÉGI VIZSGA: INFORMATIKA

Tartalomorientált kompetenciák:

1. Információs társadalom

2. Informatikai alapok − hardver

3. Informatikai alapok − szoftver

4. Szövegszerkesztés

5. Táblázatkezelés

6. Adatbázis-kezelés

7. Információs hálózati szolgáltatások

8. Prezentáció és grafika

9. Könyvtárhasználat

10. Algoritmizálás, adatmodellezés

11. A programozás eszközei

Szóbeli vizsga: max. 15 perc (20 perc)

1. Információs társadalom

2. Informatikai alapok − hardver

3. Informatikai alapok − szoftver

4. Kommunikáció az interneten (gyakorlati 

kivitelezéssel)

5. Könyvtárhasználat

Elérhető pontszám: 30 pont



AZ ÉRETTSÉGI VIZSGA: DIGITÁLIS KULTÚRA

Tartalomorientált kompetenciák:

1. Szövegszerkesztés

2. Számítógépes grafika és képszerkesztés

3. Bemutatókészítés

4. Táblázatkezelés

5. Adatbázis-kezelés

6. Publikálás a világhálón

7. Algoritmizálás, adatmodellezés

8. A programozás eszközei



AZ ÉRETTSÉGI VIZSGA: DIGITÁLIS KULTÚRA

Tartalomorientált kompetenciák:

1. Szövegszerkesztés

2. Számítógépes grafika és képszerkesztés

3. Bemutatókészítés

4. Táblázatkezelés

5. Adatbázis-kezelés

6. Publikálás a világhálón

7. Algoritmizálás, adatmodellezés

8. A programozás eszközei

Gyakorlati vizsga középszinten: 180 perc

1. Szövegszerkesztés

2. Vizuális elemek (számítógépes grafika és 
képszerkesztés, bemutatókészítés)

3. Táblázatkezelés

4. Adatbázis-kezelés

5. Algoritmizálás és programozás 
(algoritmizálás, adatmodellezés, a
programozás eszközei)



AZ ÉRETTSÉGI VIZSGA: DIGITÁLIS KULTÚRA

Tartalomorientált kompetenciák:

1. Szövegszerkesztés

2. Számítógépes grafika és képszerkesztés

3. Bemutatókészítés

4. Táblázatkezelés

5. Adatbázis-kezelés

6. Publikálás a világhálón

7. Algoritmizálás, adatmodellezés

8. A programozás eszközei

Gyakorlati vizsga középszinten: 180 perc

1. Szövegszerkesztés

2. Vizuális elemek (számítógépes grafika és 
képszerkesztés, bemutatókészítés)

3. Táblázatkezelés

4. Adatbázis-kezelés

5. Algoritmizálás és programozás 
(algoritmizálás, adatmodellezés, a
programozás eszközei)

Elérhető pontszám: 100 pont



AZ ÉRETTSÉGI VIZSGA: DIGITÁLIS KULTÚRA

Tartalomorientált kompetenciák:

1. Szövegszerkesztés

2. Számítógépes grafika és képszerkesztés

3. Bemutatókészítés

4. Táblázatkezelés

5. Adatbázis-kezelés

6. Publikálás a világhálón

7. Algoritmizálás, adatmodellezés

8. A programozás eszközei

Gyakorlati vizsga emelt szinten: 240 perc

1. Dokumentumkészítés (Szövegszerkesztés, 
számítógépes grafika és képszerkesztés, 
bemutatókészítés, publikálás a világhálón)

VAGY

Táblázatkezelés

2. Adatbázis-kezelés

3. Algoritmizálás és programozás 
(algoritmizálás, adatmodellezés, a
programozás eszközei)

Elérhető pontszám: 120 pont



AZ ÉRETTSÉGI VIZSGA: DIGITÁLIS KULTÚRA

Tartalomorientált kompetenciák:

1. Szövegszerkesztés

2. Számítógépes grafika és képszerkesztés

3. Bemutatókészítés

4. Táblázatkezelés

5. Adatbázis-kezelés

6. Publikálás a világhálón

7. Algoritmizálás, adatmodellezés

8. A programozás eszközei

Szóbeli vizsga középszinten: NINCS

Kivétel:

100/1997. Korm.r. 41.§ (2)

…középszintű digitális kultúra vizsgatárgyból tett
vizsga esetén, ha a vizsgázó gyakorlati teljesít-
ménye elérte a tizenkettő százalékot, de nem érte el
a huszonöt százalékot, a vizsgatárgy köz-ponti
vizsgakövetelményeiben meghatározott módon
szóbeli vizsgát tehet.



AZ ÉRETTSÉGI VIZSGA: DIGITÁLIS KULTÚRA

Tartalomorientált kompetenciák:

1. Szövegszerkesztés

2. Számítógépes grafika és képszerkesztés

3. Bemutatókészítés

4. Táblázatkezelés

5. Adatbázis-kezelés

6. Publikálás a világhálón

7. Algoritmizálás, adatmodellezés

8. A programozás eszközei

Ha kell középszinten szóbeli vizsga: 

• legfeljebb 20 tétel, A) és B) feladat

• A) feladat: egy téma kifejtése konkrét tartalmi 
szempontok alapján

• első 5 témakör

• témakörönként legalább 2-2 feladat

• szóban, önállóan kell kifejteni

• számítógépes szemléltetés kérhető

• B) feladat: egy programozási feladat megoldása 
és bemutatása

• internetkapcsolattal nem rendelkező 
számítógépet használhat a felkészüléshez

• az elkészített megoldást kell bemutatni

Elérhető pontszám: 50 pont



AZ ÉRETTSÉGI VIZSGA: DIGITÁLIS KULTÚRA

Tartalomorientált kompetenciák:

1. Szövegszerkesztés

2. Számítógépes grafika és képszerkesztés

3. Bemutatókészítés

4. Táblázatkezelés

5. Adatbázis-kezelés

6. Publikálás a világhálón

7. Algoritmizálás, adatmodellezés

8. A programozás eszközei

Szóbeli vizsga emelt szinten: 

• legalább 20 tétel

• A) és B) feladat

• A) feladat: első 6 témakörből egy téma kifejtése 
konkrét tartalmi szempontok alapján

• minden témakörből kell tétel

• számítógépes szemléltetés kérhető

• B) feladat: egy programozási feladat megoldása 
és bemutatása

• internetkapcsolattal nem rendelkező 
számítógépet használhat a vizsgázó a 
felkészüléshez

• az elkészített megoldást kell bemutatni

Elérhető pontszám: 30 pont



GYAKORLATI VIZSGA KÖZÉPSZINTEN

Informatika

Témakör Pontszám

Szövegszerkesztés 40

Prezentáció, grafika, 
weblapkészítés

30

Táblázatkezelés 30

Adatbázis-kezelés 20

Összesen 120 pont



GYAKORLATI VIZSGA KÖZÉPSZINTEN

Informatika Digitális kultúra

Témakör Pontszám Feladat Témakörök Pontszám

Szövegszerkesztés 40 Szövegszerkesztés 25

Prezentáció, grafika, 
weblapkészítés

30 Vizuális elemek
számítógépes grafika és képszer-
kesztés, bemutatókészítés

20

Táblázatkezelés 30 Táblázatkezelés 25

Adatbázis-kezelés 20 Adatbázis-kezelés 15

Algoritmizálás és 
programozás

Algoritmizálás, adatmodellezés
A programozás eszközei

15

Összesen 120 pont Összesen 100 pont



GYAKORLATI VIZSGA EMELT SZINTEN

Informatika

Témakör Pontszám

Szövegszerkesztés, 
prezentáció, grafika, 
weblapkészítés

30

Táblázatkezelés 15

Adatbázis-kezelés 30

Algoritmizálás, 
adatmodellezés 

45

Összesen 120 pont



GYAKORLATI VIZSGA EMELT SZINTEN

Informatika Digitális kultúra

Témakör Pontszám Feladat Témakörök Pontszám

Szövegszerkesztés, 
prezentáció, grafika, 
weblapkészítés

30
Dokumentumkészítés 
vagy 
Táblázatkezelés

Szövegszerkesztés, számítógé-pes
grafika és képszerkesztés, 
bemutatókészítés, publikálás a 
világhálón 
VAGY táblázatkezelés

35

Táblázatkezelés 15 Adatbázis-kezelés 35

Adatbázis-kezelés 30
Algoritmizálás és 
programozás

Algoritmizálás, adatmodellezés
A programozás eszközei

50

Algoritmizálás, 
adatmodellezés 

45

Összesen 120 pont Összesen 120 pont



DIGITÁLIS KULTÚRA VIZSGA TÉMAKÖREI

1. SZÖVEGSZERKESZTÉS

Követelmény:

• egy választott szövegszerkesztő program kezelése; 

• a szövegszerkesztő program eszközeinek használata adott 

probléma megoldására; 

• feladatleírás alapján szöveges dokumentumok készítése; 

• a szövegszerkesztő nyelvi eszközeinek kezelése;

• szöveges dokumentumba képek, táblázatok, illetve egyéb 

objektumok beillesztése, módosítása; 

• kördokumentum létrehozása; 

• nagyméretű dokumentumok kezelése.



DIGITÁLIS KULTÚRA VIZSGA TÉMAKÖREI

2. SZÁMÍTÓGÉPES GRAFIKA ÉS KÉPSZERKESZTÉS

Követelmény:

• rasztergrafikus ábrák létrehozása és módosítása; 

• vektorgrafikus ábrák létrehozása és módosítása; 

• a raszter-, a vektorgrafikus ábrák tárolási és szerkesztési 

módszereinek ismerete; 

• digitálisan rögzített képet, fényképet módosítása, 

manipulálása, szerkesztése; 

• raszter- és vektorgrafikus ábrák egymásba történő 

átalakítani. 



DIGITÁLIS KULTÚRA VIZSGA TÉMAKÖREI

BEMUTATÓKÉSZÍTÉS

Követelmény:

• egy bemutatókészítő program kezelése; 

• a bemutatókészítő program eszközeinek használata az 

adott probléma megoldására; 

• feladatleírás alapján bemutató készítése; 

• képek és ábrák szöveges környezetbe történő elhelyezése, 

adatok táblázatos elrendezése; 

• bemutatókészítési alapelvek alkalmazása; 

• interaktív bemutatók létrehozása. 



DIGITÁLIS KULTÚRA VIZSGA TÉMAKÖREI

3. TÁBLÁZATKEZELÉS

Követelmény:

• egy választott táblázatkezelő program kezelése; 

• a táblázatkezelő program eszközeinek használata az adott 

probléma megoldására; 

• táblázatba szöveg, kép, egyéb objektum beillesztése, 

tulajdonságainak módosítása; 

• adatok táblázatokba rendezése, és formázása; 

• függvények és saját képletek használata, számítások elvégzése 

az adatokkal 

• különböző adatformátumok célszerű használata; 

• hivatkozások használata; 

• adatok rendezése, közülük meghatározottak kigyűjtése; 

• megfelelő típusú diagram készítése, tulajdonságainak 

módosítása.

2023.05.15.



DIGITÁLIS KULTÚRA VIZSGA TÉMAKÖREI

4. ADATBÁZIS-KEZELÉS

Követelmény:

• egy választott adatbázis-kezelő rendszer kezelése;

• tudja használni az adatbázis-kezelő eszközeit az adott 

probléma megoldására; 

• az adatmodell alapján adatbázis definiálása, tartalmának 

karbantartása; 

• fájlban tárolt adatok importálása az adatbázis-kezelő 

programba; 

• ismerje az adattípusokat, az adatokon értelmezett 

műveleteket és függvényeket; 

• adattáblák közötti kapcsolatok felismerése, azok használata; 

• adatbázisokból lekérdezéssel információ szerzése; 

• adattáblák tartalmának módosítása. 

2023.05.15.



DIGITÁLIS KULTÚRA VIZSGA TÉMAKÖREI

5. ALGORITMIZÁLÁS, ADATMODELLEZÉS;  A PROGRAMOZÁS ESZKÖZEI

Követelmény:

• pontos feladatmeghatározás alapján adatmodell 

felállítása; 

• ismerje az algoritmusok mondatszerű leírását; 

• ismerje a típusalgoritmusok felhasználásának 

lehetőségeit; 

• megoldandó feladathoz algoritmus készítése; 

• algoritmusok számítógépes megvalósítása szövegesen 

vagy algoritmusleíró eszközzel megadott feladat alapján;

• programozási feladat megoldása a választott 

programozási nyelven;

• tudja használni a választott programozási nyelvet és a 

választott fejlesztői környezetet. 

2023.05.15.



DIGITÁLIS KULTÚRA VIZSGA TÉMAKÖREI

6. PUBLIKÁLÁS A VILÁGHÁLÓN

Követelmény:

• a HTML formátumú dokumentumok szerkezeti 

elemeinek ismerete;

• értse a CSS használatának alapelveit;

• tudja webdokumentum tartalmát és stílusát szerkeszteni; 

• tudjon weblapot készíteni HTML és CSS nyelven 

kódszerkesztő alkalmazással.



A 2024. ÉVI VIZSGÁN HASZNÁLHATÓ SZOFTVEREK

ketszintu.hu

„A középiskola által szervezett középszintű digitális kultúra vizsga 

esetén a vizsgázó az iskola által kihirdetett szoftverek közül választhat. 

Az érettségi vizsga részletes követelményeinek megfelelően, a 

vizsgázónak a jelentkezéssel egy időben le kell adnia egy nyilatkoza-

tot, amelyben megjelöli, hogy az érettségi vizsgán az egyes szoftver-

csoportokon belül az adott feladattípusok megoldásához az adott 

vizsgaidőszakra a vizsgaszervező által rendelkezésére bocsátott 

szoftverlistából mely szoftvereket kívánja használni.”



KÖZÉPSZINTEN HASZNÁLHATÓ SZOFTVEREK



EMELT SZINTEN HASZNÁLHATÓ SZOFTVEREK



DIGITÁLIS KULTÚRA ÉRETTSÉGI VIZSGA VÁLTOZÁSAI

• A középszintű vizsga elméleti ismereteket nem kér számon

• Nincs könyvtári informatika

• Van rasztergrafika, vektorgrafika, képszerkesztés feladat

• Középszinten is van programozás feladat

• Középszinten nem követelmény a webszerkesztés

• Középszinten csak gyakorlati vizsga

• kivéve ha a vizsgázó nem éri el a gyakorlati pontszám 25%-át

• Középszinten a gyakorlati vizsgán elérhető pontszám 100 pont

• Emelt szinten az első feladat választható

• Emelt szinten adatbázis-kezelés feladatnál tervezőrács nem használható



KÉRDÉSEK

Köszönöm a figyelmet!


