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és barmely mas, szamitogéppel megvaldsitott Gtlet kategoriaban
egyénileg vagy csapatban

beadhatsz alkalmazdsokat, hataridé: 2022. december 13.

Egy didk egy kategdridban egy projektet adhat be,
de ugyanaz a didk tobb kategdridban is indulhat.

Tobb tagu zsiiri fogja értékelni az alkotasokat,
és keressilkk majd a kozénségdijas projektet is @

A jo és legjobb aIkoTasok mngeIenneIeAkSQQJlEpkonlapJan is.

MIDISEINE Karacsony
T, Té) PRTESRIY



Fontos szabdlyok, "alapfeltételek":

Tartalmdban, mondanivaléjaban életkorodnak megfelelé témat vdlassz!
A projekt ne tartalmazzon semmi olyan részletet, ami bdrkit személyében vagy
bdrmilyen mds modon sértene.

Minden projektnek interaktivnak kell lennie, tehdt aki kiprébdlja, legyen aktiv
részese alakitdja a torténéseknek.

Gondoskodni kell az értelmes elérehaladdsrdl, befejezésrél
(jaték esetében nyer/veszit, projektben legyen elére- és visszalépés, kilépési
lehetéség).

Legyen értelmes cime a projektnek, a szerepléknek neve, tartozzon hozzd rovid,
a tartalomra utald leirds és haszndlati Gtmutato. Térj ki arra is, hogy pontot
lehet-e szerezni, vagy letelik az idg, milyen gombokat, nyilakat, esetleg az egeret
haszndlhatja a felhaszndlo a vezérléshez.

Kizdrélag sajat fejlesztés(i programmal lehet indulni. Ha az alapotlet mar egy
|étezd jaték vagy alkalmazds, akkor a dokumentdcidban erre utalni kell és leirni,
hogy a Te verziéd miben jelent vdltozdst tovdbbfejlesztést.

A bekildés modja: a megosztott, végleges projekted linkjét kildd el a
marika.giliczene@®bjg.hu cimre a sajat magadnak vdlasztott fantazianév kiséretében.
E fantdzianév alatt tessziik ma Jd kozze a zs(irizés la—QéIC&pﬂfiGﬂ@rasoka’r

Ha kérdésed van keress meg‘ ézemelesen ngyrm[@@hVomkus levelet!
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