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Télváró témában  
játék 

mobilalkalmazás 

interaktív képeslap  

tanulást segítő program 

saját tervezésű infó grafika 
és bármely más, számítógéppel megvalósított ötlet kategóriában 

egyénileg vagy csapatban 

beadhatsz alkalmazásokat, határidő: 2022. december 13. 

Egy diák egy kategóriában egy projektet adhat be,  

de ugyanaz a diák több kategóriában is indulhat. 

Több tagú zsűri fogja értékelni az alkotásokat,  

és keressük majd a közönségdíjas projektet is 😊 

A jó és legjobb alkotások megjelennek az iskola honlapján is. 

  



Házi KÓDverseny 

 

 

 

 

 

Fontos szabályok, "alapfeltételek": 
• Tartalmában, mondanivalójában életkorodnak megfelelő témát válassz!  

A projekt ne tartalmazzon semmi olyan részletet, ami bárkit személyében vagy 

bármilyen más módon sértene.  

• Minden projektnek interaktívnak kell lennie, tehát aki kipróbálja, legyen aktív 

részese alakítója a történéseknek.  

• Gondoskodni kell az értelmes előrehaladásról, befejezésről  
(játék esetében nyer/veszít, projektben legyen előre- és visszalépés, kilépési 

lehetőség).  

• Legyen értelmes címe a projektnek, a szereplőknek neve, tartozzon hozzá rövid, 

a tartalomra utaló leírás és használati útmutató. Térj ki arra is, hogy pontot 

lehet-e szerezni, vagy letelik az idő, milyen gombokat, nyilakat, esetleg az egeret 

használhatja a felhasználó a vezérléshez.  

• Kizárólag saját fejlesztésű programmal lehet indulni. Ha az alapötlet már egy 

létező játék vagy alkalmazás, akkor a dokumentációban erre utalni kell és leírni, 

hogy a Te verziód miben jelent változást továbbfejlesztést. 

A beküldés módja: a megosztott, végleges projekted linkjét küldd el a 

marika.giliczene@bjg.hu címre a saját magadnak választott fantázianév kíséretében. 

E fantázianév alatt tesszük majd közzé a zsűrizés ideje alatt az alkotásokat. 

Ha kérdésed van keress meg személyesen vagy írj elektronikus levelet! 

(Én addig is gyűjtöm a nyereményeket!) 

Üdvözlettel: Giliczéné tanárnő 


